LITERATURA

SLOVNICEK POJMU

ANTONYMUM = slovo opacného vyznamu -> cerny x bily

SYNONYMUM = slovo podobného vyznamu -> dim // bardk

HOMONYMUM = stejné slovo, které ma vice vyznama -> koruna (strom, na hlaveé)
HLASKA = pismeno, které vyslovime

SLABIKA = rytmicka ¢ast slova

slovo NADRAZENE = nazev pro danou skupinu slov s podobnym vyznamem -> ovoce
slovo PODRAZENE = pfiklady slov ve skupiné -> jablko, bandn

slovo CITOVE ZABARVENE = rucicka - ruka - hnéta (hanlivé)

PROZA = kazdy text kromé& basné a pisné

POEZIE = kazda basen a pisen

EPIKA = kazdy text s pfibéhem (epicky = fekneme na né&jaky pribéh)

LYRIKA = kazdy text bez pfibéhu - pouze pocity, emoce autora

PRIROVNANI = se slovem jako -> moudry jako sova

PERSONIFIKACE = oziveni nezivé véci -> Zidle zpiva, kdmen se raduje

METAFORA = slovo, které dava vyznam jinému slovu - kapka Stésti (kapka = trochu)
mraky ukoll (mraky - hodné)

ANAFORA = opakovani slova na zacatku prvniho a druhého verSe napf.

Robin, na streamech nas uci,

Robin, obcas mé svou vyukou muci. :D

EPOS = velmi stary, az anticky pfibéh - epos o Gilgamesovi

POVEST = pfib&h, o kterém nevime, jestli je pravdivy
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e LEGENDA = pribéh o ¢lovéku, ktery udélal zasluzny ¢in

e POHADKA = nadpfirozeny pfib&h s neredlnymi bytostmi - Harry Potter

e ROMAN = velmi dlouhy, rozsahly pfibé&h s mnoha postavami -> nemusi byt o LASCE!
e TRAGEDIE = vesely pfib&h s velmi $patnym koncem - Romeo a Julie

e ROMANCE = pfibéh o lasce

e BALADA = pochmurny déj, Spatny konec - Erbenovy bdsné

e VERS = jedna fadka basné

e SLOKA (STROFA) = jeden odstavec basné

e ANEKDOTA = vtip

e OXYMORON = slova, ktera se navzajem vylucuji vyznamem - by! syty hladem

TYP LITERATURY
1) UMELECKA = kazda kniha s pfib&hem, basen, piser
2) VECNA = mluvi k vé&ci - u¢ebnice, encyklopedie

3) NONSENSOVA = non sense -> nema smysl - formulafe, dotazniky

DRUH LITERATURY

1) UMELECKA = knihy s pfib&hem, basné, pisné
2) ODBORNA = ucebnice, encyklopedie

3) PUBLICISTICKA = VEREJNA - internet, noviny
4) ADMINISTRATIVNI = dokumenty, formulare

5) PROSTESDELOVACI = rozhovor mezi lidmi
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GRAMATIKA

U/U

e nejprve si musime odtrhnout predponu

 pokud se “U” vyskytuje na zacatku kofene slova = “U"
o pokud se “U” vyskytuje uprostfed nebo na konci = “0”

o VYJIMKY: tura, skutr, igld, ragu, ocun, kdra (stromu) x kiira (IéCebnd), manikira

S/Z
S:
1.DOHROMADY, K SOBE - slepit, skamarddit
2.ZE SHORA DOLU - spadnout, skocit
3.NICENI (DESTRUKCE) - spdlit, shofet, shnit, sfouknout
Z:
ZMENA STAVU - zblednout, z&ervenat, zlenivét, zlevnit

e SPRAVA (spravce, spravit) X ZPRAVA (sms)

OVI/OVY:

e musime si za slovem s ovi/ovy ukazat bud slovem Ti=inebo Ty =y

e kdyZ za slovem s ovi/ovy Z2adné slovo neni, piSeme vzdy i -> Ddm to Karlovi

N/NN

1.musime si najit zaklad slova napr. kamenny = kdmen => kdyz se tam N
vyskytuje + koncovka NY = NN, kdyZ ne = N
e zvirata = vZdy jedno N! - havrani, sloni
e koncovky ik = vZdy jedno N! - denik, rocnik, vinik
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PRICESTI MINULE

e sloveso v minulém case napf. chlapci bézeli
e musime si najit podmét - KDO? CO? bézeli = = -> na podmét si

ukazeme bud’ Ti-i nebo Ty-y

ME/MNE/MNE

1.ZAJMENA = dosadime si slova TE = ME, TEBE = MNE, TOBE = MNE

Vidél ME = vidé| TE => TE = ME
TEBE = MNE

Mluvil o MNE = mluvil o TOBE => " -
TOBE = MNE

2. ostatni slovni druhy - musime si najit zaklad slova -> zatemnéna mistnost ->

temny = MNE

Vyjimky! : tam&jsi = TAM! = ME

Rozumél (rozumi) x rozumné (rozumny)

VELKA PISMENA

1) na zacatku véty a ve jméné = VELKE PISMENO

2) narodnosti - podstatné jméno = Cech, Némec = vZdy velké ALE! PFidavné jméno
- Cesky, némecky = vidy malé!

3) rasy - vZdy malé! = Cernoch, béloch, cikan, indidn

4) nazvy mest, - kromé predloZky vSechno velké = Hluboka nad Vitavou!
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MATEMATIKA

DESETINNA CiSLA:

a

+ a - -> bud napiSeme pod sebe, nebo musime pocitat se stejnymi jednotkami ->

0,3 +0,45=0,75
nasobeni

r s

1.dame si pryc¢ vsechny nuly a desetinné carky
2.vynasobime spolu pouze cela Cisla

3.posuneme desetinnou €arku o tolik mist, kolik jich v prikladu mame

déleni

e stejny postup jako u nasobeni, ale posouvame desetinnou carku o rozdil

desetinnych mist -> ODECTEME JE!

e napr. 0,64:0,8=0,8

ZLOMKY:

a
e +a - -> musime si najit spole¢ného jmenovatele = takové Cislo, do kterého

se vejdou vSechna cisla !!!

e napr:4a3=12

nasobeni

e nasobim cisla nahore a dole

* napr. 4.02_8_+4

6 3 18 9

déleni
. prohodime ¢isla ve 2. zlomku a nasobime!
e napf. E;EZEXE_S 4

6 2 6 3 18 9
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ROVNICE:

1.ukolem kazdé rovnice je dopocitat se pouze k jednomu X 1!
2.kdyz chceme presunout cislo nebo pismeno z jedné strany na druhou,

MUSIME OBRATIT ZNAMENKO !!!

napfr. 3r+2=2x—06
3r —2xr = —6 — 2
r=—8

3. kdyZ vyjde vysledek:

e 0=0 =>ROVNICE MA NEKONECNE MNOHO RESENI
e 0=3 =>ROVNICE NEMA RESENIi
e X=0 =>VYSLEDEK]JEO

4. rovnice se zlomky -> musime roznasobit rovnici spolecnym jmenovatelem ->
u zlomku nejprve délime a pak nasobime, u Cisel a pismen rovnou nasobim!

e kdyZ mame - pfed zlomkem, obracime nahofe znaménka'!

3z + 2 4z — 1
CIZ—%—I—zsz—l—l 6

6r —3x—2+12=8x—2+6
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VYRAZY
1.VZORECKY : (A+ B)> = A> + 2AB + B?

(A—B)*>= A* - 2AB + B?

A* - B*=(A+B) x (A—-B)

2. 3 X (2z + 3) = roznasobime vie v zavorce = 6x + 9

3. (2z+1) x (3¢ —5) = nasobime vie se viim = 6z — 10z + 3z — 5

PREVODY JEDNOTEK

o kdyZ jdeme nahoru (z mm na km) NULY UBIRAME !

e kdyZ jdeme dolli (z km na mm) NULY PRIDAVAME !

e kdy? mame prevody jednotky ctvere¢ni (m*, mm?) = pFiddvame 2x tolik nul !
1m =100cm

1m”=10000cm?

e kdyZz mame prevody jednotky krychlové (m3, mm3) = pridavame 3x tolik nul !

1m =100cm
_ 3
1m~=100 cm ' 1dm3=1l '
3_
; b 1m = 1000I ®
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PROCENTA

1 1 1
100%:12? 50% = 0,5 = o 33% = 0,3 = <

1 1 1
5% = 0,25 1 0% = 0, = 10% = 0,1 0

1% =0,01 = —
% ’ 100

e POSTUP U SLOVNICH ULOH

1.nejprve si musime zjistit 1% ze zadaného dcisla -> kdyz:

2860 = 100% =- 2860 + 100 = 28,6 = 1%

3000 = 25% = 3000 + 25 = 120 = 1%

2. poté si jedno procento vynasobime takovym dcislem,

kolik procent potfebujeme ziskat -> kdyz:

1% je 30 a chceme 60% = 60 x 30 = 1800 = 60%

1% je 150 a chceme 20% = 20 x 150 = 3000 = 20%
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UHLY

1 STUPEN (1°) = 60 MINUT (60')

POSTUP U ULOH NA UHLY: 605

1.Uhly, které lezi naproti sobé a na stejnych primkach, jsou vZdy stejné!

2. musime se vzdy dopocitat do 180°, abychom si zjistili dalsi uhel!

3. rovnoramenny trojuhelnik ma u ramen vzdy stejny uhel!

PRAVY UHEL =90° = +)

OBVOD, OBSAH, OBJEM TELES

" o=4xa (a+a+a+a) c 1 o=a+tb+tc
S=axa (a?) _axV,
a a 2

o=a-+b+a+bdb

o = 271r
b b (2xa+2xDb) , m=314
S =mrs ©
S=axb
a
o= 12a o—=4a + 4b + 4c
S=6xaxa S = 2(ab+ ac + be)
V=axaxa (a*) V=axbxc

Pythagorova véta:
pfepona = strany scitame!

c® =a®+ b’

o = mm,cm,dm,m, km

2

S = mm?, em?, dm?, m?, km?

odvésna = strany odecitame!

b2 = a2 — 2 V =mm?, em?3, dm?, m3, km?
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GOMETRIE

PRIMKA = nekonec¢né dlouha ¢ara
USECKA = ¢ara, kterd ma zacatek a konec

POLOPRIMKA = ¢ara, kterd ma zacatek, ale nema konec

TEZNICE = ¢ara, ktera vede od stfedu strany do prot&j$iho bodu . ;
VYSKA = prosté vy3ka :D /\ L\ A

TECNA = pouze se kruZnice Q

SECNA = kruZnici! Q

TETIVA = z strany kruZnice do Q

PSYCHICKA POMOC

e Je v poradku, Ze citis stres, ber ho jako kamoSe -> pomaha
Ti maximalné se soustredit.

e Pfijimacky Ti nezafidi uspésny Zivot, pouze Ti feknou, na
jakou $kolu pdjdes -> TY JSI STRUJCEM SVEHO USPECHU !

e Kdybys mél pocit, Ze jsi na to sam, tak nejsi -> stal jsem pfi
Tobé& na zac4tku, stojim i ted a budu stat, aZz to ZANDAS !
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